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1. TEMA DA ATIVIDADE

A Aventura Sénior &, tradicionalmente, a atividade mais
desafiadora, divertida e inspiradora do Ramo Sénior. E a maior
oportunidade de confraternizacao entre os jovens, de superacdao de
limites e de novos aprendizados - tudo isso entre amigos.

A Regido Escoteira do Estado do Pernambuco apresenta a Aventura
Regional Sénior 2019, com o tema: “O DESAFIO DOS QUATRO ELEMENTO0S”

©SH®

A programacao levara os jovens a superar dificuldades ao desafiar
0s quatro elementos nas bases ao longo do caminho.

A atividade sera realizada entre os dias 30 e 31 de agosto e 1° de
setembro de 2019 (sexta, sabado e Domingo) na regido de Itapissuma/PE
até Itamaraca/PE.

2. VALOR

Visando ampliar a possibilidade de participacao dos jovens do Ramo
Sénior, a coordenacao do evento conseguiu parcerias que possibilitaram
abaixar o valor para R$ 40,00 (quarenta reais).

A comprovacao do pagamento deve ocorrer até 15 de agosto de
20109.
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0 Pagamento da taxa da atividade, salvo pagamento com
cartdao de crédito, devera ocorrer por meio de depdsito ou transferéncia
bancaria para a conta da Regido Escoteira de Pernambuco, cujos dados
sequem no quadro abaixo:

CAIXA ECONOMICA FEDERAL
Conta Corrente: 408-4
Agéncia: 3250;0p. 003

Favorecido: UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL-PERNAMBUCO;
CNPJ da Regido 33.788.431.0034-81, para os casos de depdsitos identificados ou
transferéncias;

0 associado ou responsavel devera comprovar o pagamento
da taxa com o envio de correspondéncia eletrénica para o e-mail
pe.secretaria@escoteiros.org.br contendo o comprovante de depdsito ou
transferéncia, preenchendo o assunto e o corpo do e-mail da sequinte
forma:

Assunto do e-mail: Aventura Sénior - Comprovante de Pagamento

Corpo do e-mail: Nome, registro, Grupo Escoteiro que faz parte e em anexo
0 comprovante.

Observacoes:

a. A cada depédsito ou transferéncia o associado deve enviar o
comprovante para que seja possivel identificar a origem do dinheiro que
entrou na conta. Nao acumule comprovantes, além de prejudicar a
prestacdo de contas da Diretoria Regional, vocé« podera perde-lo,
causando transtornos para comprovar que vocé depositante.
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b. Ninguém esta autorizado a receber valor de inscricao em espécie ou em
contas particulares.

c. Nao envie comprovantes por whatsapp.

3. Local de Encontro

Endereco: RUA DAVID GUERRA DE ARAUJO,48 - NOSSA SENHORA DA
CONCEICAO - CEP 53700-000 - ITAPISSUMA

4. INFRAESTRUTURA

Alojamento:
O evento se dard na forma de acampamento observando a regra 142 do P.O.R. Ndo

serdo fornecidas barracas pela organizacdo do evento. O local destinado para a
montagem de campo sera informado no local de acampamento.

MATERIAL DE ACAMPAMENTO

As patrulhas, assim que inscritas e organizadas deverdo organizar o material de
campo para utilizar no local de acampamento.
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- Fogareiro, Barracas, Toldos, Panelas, Lampido, Cordas, Serrote, marretinha, fagdo,
etc.

- Par de bandeiras de semafora.

- Saber o alfabeto Morse e semaforico e o codigo internacional de bandeiras.

- Montar uma tocha

- Construir um aparelho para transmitir Morse por meio de sinais luminosos, durante a

noite.

- 1 Garrafa PET de 2 litros
- Algodao

- Areia limpa

- Pedras pequenas

- Carvao em po

- Tesoura

Altura: 1,70m
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5. DUVIDAS E SUGESTOES

Os procedimentos ndo previstos serao decididos e analisados pela organizacao
do evento. Caso deseje informacdes complementares entre em contato com o Escritdrio
Regional pelo e-mail pe.secretaria@escoteiros.org.br ou diretamente com a
organizacao pelo e-mail pe.metodoseducativos@escoteiros.org.br ou pelo telefone
(081) 99645-0127.

Julio César Fabricio Staudt
Diretor Regional de Métodos Educativos




